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Regulamin interaktywnej gry kryminalnej ,,Zbrodnia miedzy regalami”

1. Kilka sléw na poczatek

1.1. Ta gra to nie spacer po parku. Tu chodzi o zagadke. O zbrodnig. O to, kto, gdzie, czym
I — co najwazniejsze — dlaczego.

1.2. Gra jest wydarzeniem interaktywnym o charakterze fabularnym, majacym na celu
wspolng zabawe 1 rozwigzywanie zagadki kryminalne;.

1.3. ,,Zbrodnia migdzy regatami” to interaktywna opowies$¢ z dreszczykiem, z ktorej nikt
nie wychodzi czysty — przynajmniej nie na duszy.

1.4. W fazie wstegpnej Sledztwa zostato wytypowanych 3 podejrzanych. Kazdy z nich miat
motyw i tylko jedno, czasem niewinnie wygladajace narz¢dzie. Kazdego widziano tylko w
jednej lokalizacji. Gdzie? Kogo? Z czym? To musisz ustalic.

1.5. Jesli uwaznie zbadasz wszystkie poszlaki, wykorzystasz umiejetnosci analityczne i logike
oraz skorzystasz z sity dedukeji, bez trudu wytypujesz sprawce zbrodni. Moze nawet szybciej,
niz Ci si¢ wydaje.

1.6. Dresscode w stylu retro noir nie jest obowigzkowy, ale bardzo mile widziany;)

1.7. Gra odbedzie si¢ w dniu 13 maja 2025, w Czytelni WBP, a doktadnie w Sali Omega.

1.8. Dla zapalonych detektywow-amatoréw zostaty przewidziane 3 mozliwosci rozpoczecia
zabawy. Zapraszamy o godzinie 10.00, 11.00 oraz 12.00. W przypadku duzego
zainteresowania jesteSmy w stanie uruchomi¢ dodatkowy nabor.



1.9. Za catym tym zamieszaniem stoi Organizator, czyli Wielkopolska Biblioteka Prawnicza,
a w praktyce dwie bibliotekarki, ktore z poswieceniem oddaty si¢ sprawie. To one pociagaja
za sznurki, rozdaja role, ustawiaja sceng, organizuja rekwizyty, wigc nie wszystko bedzie
zapewne idealne. Reszta to juz teatr cieni.

1.10 Uczestnictwo w Grze oznacza akceptacje niniejszego regulaminu.

2. Kto moze wejs¢ do gry
2.1. Gra przeznaczona jest dla twardzieli i twardzielek powyzej 16 roku zycia

2.2. Mlodsi moga probowac swoich sil, jesli maja przy sobie opiekuna albo pisemne
btogostawienstwo od rodzicow.

2.3. Gracze mogg dziata¢ solo jak klasyczny detektyw z zakurzonym notesem i okiem do
detali, albo w zespotach — jak banda §ledczych z dzielnicy.

2.4. Cheesz wejs¢ do gry? Musisz si¢ wezesniej zapisaé — nie przyjmujemy niespodzianek.
Formularz rejestracji jest dostepny na naszej stronie internetowej
prawo.amu.edu.pl/biblioteka.

3. Jak to si¢ rozgrywa
3.1. Regaly szepcza. Wskazowki czaja si¢ migdzy zapiskami. Kto$ co$ widzial. Kto$ cos wie.

Kto$ anonimowo donosi /niestety czesta praktyka/. Ty musisz potaczy¢ te kropki.

3.2. Kazdy zespot dostaje pakiet startowy — akta sprawy, notatki z obserwacji, zdj¢cia
potencjalnych miejsc zdarzenia.

3.3. Zadanie? Rozwigza¢ zagadke. Zinterpretowaé wskazoéwki. Odstoni¢ sprawce. I dobrze sie
bawic:)

3.4. Nie dewastuj rekwizytow, nie zagladaj tam, gdzie napisano ,,nie wchodzi¢” lub ,,nie
dotyka¢” — chyba ze masz dobry powdd i silne nerwy.

3.5. Masz 45 minut, zeby odkry¢ prawdg.

4. Bezpieczenstwo, czyli nie daj si¢ zalatwié

4.1. Gra to fikcja. Wszelkie podobienstwo do prawdziwych postaci jest wytacznie
przypadkowe. Twoje bezpieczenstwo — jak najbardziej prawdziwe. Szanuj innych graczy,
miejsce i rekwizyty.



4.2. Uczestnicy zobowiazani sg do zachowania ostroznosci i szacunku wobec innych graczy

4.3. Jesli cos si¢ dzieje — dziwne dzwigki, zte samopoczucie, urazy, niebezpieczne sytuacje
czy zagubione dusze — zglo$ to Organizatorowi.

4.3. Za zgubione plaszcze, kapelusze czy e-papierosy — nie odpowiadamy.

5. Nagrody

5.1. Dla uczestnikow przewidziane sg sympatyczne upominki. Co? To juz zalezy od
Organizatora.

6. Przetwarzanie danych osobowych

6.1. Dane osobowe uczestnikow beda przetwarzane przez Organizatora wytacznie na potrzeby
realizacji konkursu, zgodnie z przepisami RODO.

6.2. Uczestnik ma prawo dostgpu do swoich danych, ich poprawiania oraz zadania ich
usunigcia.

7. Epilog

7.1. Organizator ma prawo zmienia¢ zasady, daty, a nawet przebieg Sledztwa — jesli sytuacja

tego wymaga.

7.2. Uczestnicy wyrazaja zgode na nieodptatne utrwalanie i publikowanie wizerunku w celach
promocyjnych. Biorgc udziat w grze, dajesz zgode na pstrykniecie fotki. Chyba ze wyraznie
powiesz ,,nie” — wtedy aparat zamilknie.

7.3. Wszystkie pozostale kwestie rozstrzyga Organizator. On tu rzadzi. Ty tylko probujesz
rozwiklaé sprawe.



